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 Contrats de licence 

 

Contrat de licence du logiciel Photobook + 

 

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES PRÉSENTES CONDITIONS GÉNÉRALES AVANT D'UTILISER CE LOGICIEL. 

L'UTILISATION DE CE LOGICIEL VAUT ACCEPTATION DES PRÉSENTES CONDITIONS GÉNÉRALES. SI VOUS 
N'ÊTES 

PAS D'ACCORD AVEC LES PRÉSENTES CONDITIONS GÉNÉRALES, VEUILLEZ RETOURNER LE LOGICIEL À VOTRE 
FOURNISSEUR DANS LES PLUS BREFS 

DÉLAIS. 

La présente licence logicielle constitue un contrat légal entre vous (entité unique) et FIT Engineering S.r.l. 
(le "Donneur de licence") portant sur l'utilisation du logiciel Photobook + (le "Logiciel"). 

Le Logiciel comprend le logiciel installé, les médias associés, la documentation papier et toute 
documentation électronique. En utilisant le Logiciel, vous acceptez les conditions de la présente licence 
d'utilisation. Le Donneur de licence vous accorde une licence non exclusive, non cessible pour utiliser un 
exemplaire du Logiciel en code objet uniquement. 

Le Donneur de licence en reste le propriétaire exclusif. 

FIT Engineering S.r.l. est détenteur de tous les droits de propriété et droits d'auteur relatifs au Logiciel et a 
tout pouvoir d'octroyer la licence d'utilisation. Votre licence ne vous accorde aucun droit de propriété ou 
droit d'auteur concernant le Logiciel et ne constitue pas une vente ou une cession de droits relatifs au 
Logiciel. Le seul droit qui vous est accordé est celui d'utiliser le Logiciel conformément aux termes du 
présent Contrat de licence de logiciel. Tout droit non expressément accordé en vertu de ce Contrat de 
licence de logiciel est réservé au Donneur de licence. 

Vous êtes autorisé à faire une seule copie du Logiciel, en tant que copie de sauvegarde, à condition que 
celle-ci comprenne tous les avis et les marques de l'original, tels que les notes relatives aux droits d'auteur, 
aux marques de commerce et aux droits de propriété figurant sur l'original. Cette copie de sauvegarde du 
Logiciel ne peut être utilisée qu'à la condition que le logiciel original soit hors d'usage, et elle doit rester en 
permanence en votre possession et sous votre contrôle. 

Vous ne devez pas copier ce logiciel sur un réseau public. Vous n'êtes pas autorisé ni ne devez autoriser 
d'autres personnes à modifier, désassembler, décompiler, traduire, rétroconcevoir, reproduire, créer des 
ǆǳǾǊŜǎ ŘŞǊƛǾŞŜǎ ƻǳ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŜ [ƻƎƛŎƛŜƭΦ ±ƻǳǎ ƴϥşǘŜǎ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞ ƴƛ ƴŜ ŘŜǾŜȊ ŀǳǘƻǊƛǎŜǊ ŘϥŀǳǘǊŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ 
à louer, prêter, vendre, concéder en sous-licence ou transférer de quelque manière que ce soit le Logiciel à 
un tiers. 

En plus des autres droits dont il dispose, le Donneur de licence peut mettre un terme à ce Contrat de 
licence de logiciel si vous ne respectez par les présentes conditions générales. Dans ce cas, vous devez 
cesser toute utilisation du logiciel et détruire la totalité des copies existantes et des composants du Logiciel. 

Le Donneur de licence peut parfois vous fournir des mises à jour du Logiciel. Ces mises à jour éventuelles 
feront partie du Logiciel dont vous possédez la licence et seront soumises à toutes les conditions générales 
du présent Contrat de licence de logiciel. 

Exclusion de garanties 

Le Donneur de licence déclare expressément n'accorder aucune garantie relative au Logiciel. LE LOGICIEL 
9{¢ Ch¦wbL ζ 9b [Ω;¢!¢ ηΣ {!b{ !¦/¦b9 D!w!b¢L9 EXPLICITE OU TACITE, Y COMPRIS, SANS CARACTÈRE 
LIMITATIF, LES GARANTIES TACITES DE QUALITÉ MARCHANDE, D'APTITUDE À DES EMPLOIS SPÉCIFIQUES ET 
D'ABSENCE DE CONTREFAÇON, ET ÉTANT ENTENDU QUE VOUS ASSUMEZ LA TOTALITÉ DU RISQUE RELATIF 
À LA QUALITÉ ET À LA PERFORMANCE DES PRODUITS SOUS LICENCE. 

Limite de responsabilité 
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Le Donneur de licence décline toute responsabilité en cas de dommage direct, indirect, déterminé ou 
consécutif (y compris, entre autres, les pertes de profits, les pertes commerciales ou de données et les 
ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞύ ŘŞǊƛǾŀƴǘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ [ƻƎƛŎƛŜƭ ƻǳ ŘŜ ƭΩƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊΣ Ŝǘ ŎŜ ƳşƳŜ ǎƛ 
le Donneur de licence a été avisé de la survenance possible de ces dommages. En tout état de cause, la 
responsabilité du Donneur de licence se limite à la somme que vous avez effectivement versée pour 
ŀŎƘŜǘŜǊ ƭŜ [ƻƎƛŎƛŜƭΦ ¦ƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩ;ǘŀǘǎ Ŝǘ ŘŜ ƧǳǊƛŘƛŎǘƛƻƴǎ ƴŜ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴǘ Ǉŀǎ ƭΩŜȄŎƭǳǎƛƻƴ ƻǳ ƭŀ 
limitation de responsabilité, la déclaration ci-dessus peut ne pas vous concerner. 

Au cas où une des dispositions du présent Contrat de licence de logiciel venait à être frappée de nullité 
pour quelque raison par une autorité judiciaire compétente, les autres dispositions resteraient en vigueur. 

Loi applicable 

Le présent Contrat de licence de logiciel est régi par le droit italien indépendamment des règles de conflit 
de lois. 

Durée de validité 

Ce Contrat de licence reste en vigueur jusqu'à sa résiliation. Vous pouvez mettre un terme à ce Contrat de 
licence de logiciel en restituant le produit sous licence au Donneur de licence. Le Donneur de licence est en 
ŘǊƻƛǘ ŘŜ ǊŞǎƛƭƛŜǊ ƭŜ ǇǊŞǎŜƴǘ /ƻƴǘǊŀǘ ŘŜ ƭƛŎŜƴŎŜ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘϥƛƴŦǊŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǇŀǊǘ Ł ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ǉǳϥƛƭ 
contient. En cas de résiliation de cette Licence d'utilisation pour une raison quelconque, vous devez 
retourner le produit sous licence au Donneur de licence. Les dispositions du présent Contrat de licence 
ǊŜƭŀǘƛǾŜǎ Ł ƭΩŜȄŎƭǳǎƛƻƴ ŘŜ ƎŀǊŀƴǘƛŜǎΣ Ł ƭŀ ƭƛƳƛǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞΣ ŀǳȄ ǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴǎΣ ŀǳȄ ŘƻƳƳŀƎŜǎ Ŝǘ 
aux droits de propriété du Donneur de licence restent en vigueur après résiliation du contrat. 

VOUS RECONNAISSEZ AVOIR LU ET COMPRIS LE PRÉSENT CONTRAT DE LICENCE ET VOUS ENGAGEZ À 
w9{t9/¢9w [9{ /hb5L¢Lhb{ D;b;w![9{ v¦ΩL[ /hb¢L9b¢Φ ±h¦{ w9/hbb!L{{9½ v¦9 [9 tw;{9b¢ 
CON¢w!¢ 59 [L/9b/9 /hb{¢L¢¦9 [Ω9·tw9{{Lhb ¦bLv¦9 9¢ 9·I!¦{¢L±9 59 [Ω!//hw5 9b¢w9 [9 
DONNEUR DE LICENCE ET VOUS. IL SE SUBSTITUE À TOUTE PROPOSITION, TOUT CONTRAT ANTÉRIEUR 
hw![ h¦ ;/wL¢Σ !Lb{L v¦Ω" ¢h¦¢9 !¦¢w9 Chwa9 59 /haa¦bL/!¢Lhb /hb/9wb!b¢ [9 [hDL/L9[ 
FAI{!b¢ [Ωh.W9¢ 5¦ tw;{9b¢ /hb¢w!¢ 59 [L/9b/9Φ 
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Avant-propos 

 

Ce document est fourni à titre d'information uniquement. FIT Engineering S.r.l. ne donne aucune garantie, 
expresse ou tacite, concernant les informations fournies par le présent document. 

 

Profils ICC 

 

Dai Nippon Printing Co., Ltd. (DNP) a fourni des profils ICC intégrés au logiciel Photobook +. 
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Introduction 

 

Photobook + est un logiciel permettant de créer divers produits de création photographique, tels que des 
livres-ǇƘƻǘƻǎΣ ŘŜǎ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊǎΣ ŘŜǎ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄΣ Ł ƭϥŀƛŘŜ ŘŜ ƭϥƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜ 5{ул5·Σ ƻǳ ŘŜǎ ǘƛǊŀƎŜǎ ǎƛƳǇƭŜǎ 
en utilisant d'autres imprimantes DNP (DS-620, DS-40, DS-80 ou RX-1).  

Vous pouvez créer de nombreux types de produits, notamment des livres-photos, aux formats 15x20 
όсΩΩȄуΩΩύ Ł нлȄол όуΩΩȄмнΩΩύ Ŝǘ ŎŀǊǊŞΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀǳǎǎƛ ŎƘƻƛǎƛǊ ŘϥƛƳǇǊƛƳŜǊ Ǿƻǎ ǘƛǊŀƎŜǎΣ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊǎ Ŝǘ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ 
ǾǆǳȄ Ŝƴ ƳƻŘŜ ƳƻƴƻŦŀŎŜ ƻǳ double face. 

Le logiciel permet de sélectionner et de modifier des images numériques à imprimer uniquement avec des 
imprimantes DNP. 

Produits imprimables avec Photobook + : 
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Démarrage rapide 

Configuration du système 

Avant de commencer à utiliser le logiciel, raccordez l'imprimante DS 80 DX et mettez-la sous 
tension. Vous pouvez, de même, raccorder toute autre imprimante DS de votre choix pour 
pouvoir imprimer d'autres produits. 

Le logiciel affiche automatiquement uniquement les produits imprimables avec les 
imprimantes connectées et le papier qu'elles contiennent. 

Vérifiez que la clé USB contenant la clé de licence logicielle est correctement insérée dans 
votre PC. 

 
Remarque :  

Si la clé matérielle de licence n'est pas connectée, le logiciel affichera le message suivant : 

 

Dès que la clé matérielle de licence est connectée au système, le message ci-dessus disparaît 
automatiquement au bout de quelques secondes. 

 
Remarque :  

Si l'imprimante DS 80 DX n'est pas connectée, le logiciel affiche le message suivant : 

 

Dès que l'imprimante est connectée au système, le message ci-dessus disparaît 
automatiquement au bout de quelques secondes et la fenêtre des produits correspondant à 
l'imprimante connectée s'ouvre. 

 

Impression sans pilotes 

photobook + vous permet d'imprimer directement sur des imprimantes DNP sans avoir à 
installer de pilotes. 

Les imprimantes DNP prises en charge sont les modèles DS80DX, DS-40, DS-80 et RX-1. 

Il vous suffit de raccorder vos imprimantes à un PC exécutant le logiciel photobook + et celui-ci 
les reconnaîtra automatiquement. Un bouton vert apparaîtra dans l'angle supérieur droit de 
votre écran, et il vous fournira des informations de base concernant votre ou vos imprimantes. 

Profil couleur : photobook + utilise les profils couleur les plus récents de DNP. Vous pouvez 
aussi définir un profil couleur en saisissant des paramètres d'imprimante. 

 

Panneau de commande et gestion du logiciel 

Vous disposez de 3 boutons sur la partie supérieure gauche : 

¶ New Order (Nouvelle commande) : Permet de lancer une nouvelle tâche en partant de 
la première étape, c'est à dire le choix du produit ; 

¶ Orders (Commandes) : Permet d'accéder à l'historique des commandes numériques 
grâce au panneau de commande : commandes en cours et commandes terminées ; 
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¶ Settings (Paramètres) : Permet d'accéder aux paramètres de configuration de base du 
logiciel, comme la langue, le système de mesure, les imprimantes, les produits 
proposés, les mises à jour du logiciel ou les diagnostics. 

 

5ƛǎǇƻǎƛǘƛŦǎ ŘΩŜƴǘǊŞŜ 

Commandes d'impression 

L'utilisateur peut choisir les images qu'il souhaite imprimer à partir de toutes sortes de 
supports : cartes mémoire, CD, DVD, périphériques USB, dossiers locaux ou sur serveur. 

 

   

   

   

  

 

 

 
Remarque :  

L'accès aux images enregistrées sur des dossiers partagés ou sur le réseau est une fonction 
Windows ; veuillez solliciter une assistance en cas de difficulté. 

 

Personnalisation de vos commandes numériques 

 L'utilisateur peut sélectionner le produit final : Tirages monoface et double face, 
ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊǎΣ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ Ŝǘ ƭƛǾǊŜǎ-photos. 
 

 L'utilisateur peut appliquer des réglages simples spécifiques à chaque image et 
sélectionner des arrière-plans et une mise en page pour des produits créatifs. 
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Images 

 

Comment charger des images ? 

Vous pouvez charger des images à partir de différents types de supports numériques : Cartes 
mémoire, périphériques USB, CD/DVD, dossiers et sélection de fichiers. 

 

L'écran de chargement d'images s'ouvre lorsque vous avez sélectionné votre produit. 

 

 

Insérez le support numérique dans le logement approprié de votre ordinateur. 

Sélectionnez à l'écran le type de support numérique à partir duquel vous souhaitez télécharger vos 
images. 

Le mode de visualisation dépend du type de support sélectionné : 

 Memory card (Carte mémoire) : affiche toutes les images enregistrées sur le support. 
Sélectionnez vos images et cliquez sur Next (Suivant) pour les charger. 

 

 USB device and CD/DVD (Périphérique USB et CD/DVD) : affiche les dossiers présents sur le 
support. Le fait de sélectionner le dossier affiche les images qu'il contient. Sélectionnez vos 
images et cliquez sur Next (Suivant) pour les charger. 

 
 

 By folder (Par dossier) : ouvre l'Explorateur Windows. Vous pouvez alors sélectionner le dossier 
contenant vos images. Toutes les images du dossier sélectionné seront chargées 
 

 {ŜƭŜŎǘ ōȅ ǇƘƻǘƻǎ ό{ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ǇƘƻǘƻǎύΧ : ouvre une page de chargement offrant différentes 
possibilités de chargement : image par image, toutes les images d'un dossier et une fonction de 
glisser-déposer d'images dans la page de chargement. 
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Comment modifier des images ? 

 

Vous pouvez utiliser différents outils pour retoucher les images chargées : recadrer, correction, yeux 
rouges, filtres. Il est également possible d'ajouter du texte à ce stade. 

 

Pendant le flux de travail d'impression, cliquez sur EDIT (Editer) ou sur CROP (Recadrer). Pour 
d'autres produits, une page d'édition apparaîtra à l'écran pendant le flux de travail. 

  

 

- Edit (Editer) 

 

V Copies : Augmente/diminue le 
nombre d'exemplaires 

V Fill/fit : Adapte à l'image ou 
Adapte au papier 

V Duplicate : Duplique l'image 
sélectionnée 

V Change Product : Change de 
produit 

 

- Crop (Recadrer) 

 

V Flèches Droite Gauche Haut Bas : 
déplacement du cadre 

V Zoom : + ou - 
V Rotate : applique une rotation de 
ƭΩƛƳŀƎŜ 

V Fit the photo : ajuste la photo à la 
taille sélectionnée, en ajoutant 
une bordure blanche 

V Reset : annule les modifications 
effectuées 

Faites glisser le rectangle jaune à l'aide de la souris ou utilisez les boutons situés sous l'image pour ne 
conserver que la partie de l'image qui vous intéresse. 

 
Remarque :  

 La fonction de cadrage par défaut est "Fit to Image" (Ajuster à l'image) (les images sont 
recadrées), tandis que le bouton "Fit the Photo" (Ajuster l'image) permet d'obtenir l'image 
entière avec une bordure blanche 
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- Correct (Correction) 

 

Correction automatique des 
couleurs 

V Auto : Permet 
d'activer/désactiver la correction 
automatique des couleurs pour 
l'image sélectionnée. 

V Auto All : Permet 
d'activer/désactiver la correction 
automatique des couleurs de 
toutes les images du dossier. 

V Manual : Permet de modifier 
manuellement les couleurs de 
l'image. 

 Cliquez sur AUTO pour ajuster automatiquement l'image sélectionnée par correction locale de la 
densité. 
 

- Fine rotation (Rotation fine) 

 

Straighten (Redresser) 
V Redresser dans le sens horaire 
V Redresser dans le sens 

antihoraire 
V Annuler le redressement 

 

 

Cliquez sur les boutons de rotation fine pour faire pivoter légèrement l'image. 

 

- Red Eye (Yeux rouges)  

 

Red Eye (Yeux rouges) 
V Cliquez sur l'image pour afficher 

la fonction RedEye 
V Sélectionnez la zone de 

correction 
V Cliquez sur "+" pour appliquer la 

correction (le niveau maximum 
de correction est de 3) 

V Remarque : La correction 
automatique des yeux rouges est 
activée par défaut. 

 

 
Cliquez sur le bouton "+" et attendez un instant, si les yeux rouges ne sont pas corrigés 
automatiquement, cliquez de nouveau sur le bouton "+". Le niveau de correction maximal est de 3. 

 

 



 Guide de l'utilisateur v.2.1  

 

 12 

- Filters (Filtres) 

 

Filtres de couleurs 
V Différents filtres de couleurs sont 

proposés. 
V Sélectionnez votre image, 

choisissez un filtre dans la liste et 
il s'appliquera automatiquement. 

V FILTRES : BW, Sépia, Celsius, 
CƻƻŘΣ tƻǊǘǊŀƛǘΣ ŜǘŎΧΦ 

V Vous pouvez choisir parmi 14 
filtres. 

 

Sélectionnez un aperçu de filtre en bas à droite et appliquez celui qui vous convient. Passez en revue 
tous les filtres à l'aide de la barre de défilement. 

 

- Text (Texte) 
 

 Cliquez sur le bouton "Add text" pour ajouter du texte sur l'image ou n'importe où sur le modèle. 

  

  

  

V Cliquez sur "Add text" (Ajouter du texte)  
V Saisissez votre texte dans la zone de texte 

Dans la même fenêtre, vous pouvez définir la couleur du texte, la police et la taille des 
caractères, des symboles, etc. 

V Cliquez sur Entrée ou Ok pour afficher le texte sur l'image 
V Sélectionnez le texte pour le positionner sur l'image en le faisant glisser à l'aide de la souris 
V Pour modifier le texte, sélectionnez-le puis cliquez sur le "crayon jaune". 
V Pour supprimer le texte, sélectionnez-le puis cliquez sur la poubelle. 
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Produits 

Des procédures simples permettent de créer des tirages monoface ou double face, des calendriers, des 
ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ Ŝǘ ŘŜǎ ƭƛǾǊŜǎ-photos. 

 

Tirages 

 

La procédure pour créer et imprimer des tirages monoface est la suivante. 

 

1) Sélectionnez Prints (Tirages) 

 

 

 

2) Sélectionnez le support contenant les images, par exemple un dossier contenant des fichiers 
images 
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3) Sélectionnez une ou des images 
 

 

Vous pouvez aussi, à ce stade, définir le nombre de tirages en cliquant sur les symboles "+" et "-" 

 

4) Sélectionnez un produit 
 

 

 

5) Sélectionnez la qualité de papier glossy (brillant) ou matte (mat) 
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6) Modifiez le nombre de tirages, le type de produit, recadrer et améliorer les images 

 

 

 

 

7) Modifiez le nombre de tirages et le produit 
 

  

   
  

8) Ajoutez du texte 
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Pour modifier la taille du texte ou effectuer une rotation, faites glisser le bouton de rotation à l'aide de la 
souris 
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9) Order summary (Synthèse de la commande) 
 

 
 

10) Insérez le nom du projet 
 

 

 

11) Appuyez sur Entrée ou sur OK pour valider la commande 

12) Pour imprimer, cliquez sur le bouton "Print now" (Imprimer maintenant). 
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Tirages double face 

 

 La procédure relative aux tirages double face est identique à celle des tirages monoface (fonction 
Prints). 
 

 Les images au format paysage sont pliées sur le bord court. Les images au format portrait sont 
pliées sur le bord long. 

 

 Si le pliage est sur le bord long, les pages seront tournées sur le bord long du papier, comme pour 
une revue ou une brochure au format A4. 

 

 

 

 Si le pliage est sur le bord court, les pages seront tournées sur le bord court du papier, comme pour 
un bloc-notes. 
 

 
Remarque :  

 Les tirages double face ne sont proposés que pour l'imprimante DS 80 DX, de même que les 
produits recto-verso tels que les livres-ǇƘƻǘƻǎΣ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ Ŝǘ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊǎ 
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Calendriers 

 

La procédure pour créer et imprimer des calendriers est la suivante 

 

1) Sélectionnez Calendars (Calendriers) 

 

 

 

2) {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ 
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3) Sélectionnez le dossier contenant les images 
 

 

 

4) Sélectionnez une ou des images 
 

 

 

5) Sélectionnez la qualité de papier glossy (brillant) ou matte (mat) 
 

 

 



 Guide de l'utilisateur v.2.1  

 

 21 

6) Sélectionnez un thème d'arrière-plan 
 

  

 

7) Modifiez l'ordre des images 
 

 

 

8) Recadrez et améliorez les images 
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9) Sélectionnez les options de calendrier : language (langue), holidays (pays, pour jours fériés) et 
starting month (mois de début) 

 

 

 

10) Aperçu et modification de la page (voir Page Editing pour plus d'informations, numéro de page 34) 
 
 

 

 

11) Order Summary (Synthèse de la commande) 
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12) Insérez le nom du projet 
 

 

 

13) Appuyez sur Entrée ou sur OK pour valider la commande 

14) Pour imprimer, cliquez sur le bouton "Print now" (Imprimer maintenant). 

 

 

Remarque n° 1 :  

  Calendriers à une seule page : ils sont imprimés sur du papier en rouleau 
 Calendriers de 2 pages ou de 13 pages : ces produits sont imprimés en mode feuille à 

feuille 

 

Remarque n° 2 :  

 Pour créer et imprimer un calendrier à 13 pages, vous devez utiliser au moins 13 
images. 
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/ŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ 

 

[ŀ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ Ŝǘ ƛƳǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ Ŝǎǘ ƭŀ ǎǳƛǾŀƴǘŜΦ 

 

1) {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ DǊŜŜǘƛƴƎ ŎŀǊŘǎ ό/ŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄύ 

 

 

2) Sélectionnez le ŦƻǊƳŀǘ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ 
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3) Sélectionnez le dossier contenant les images 
 

 

 

4) Sélectionnez une ou des images 
 

 

 

5) Sélectionnez la qualité de papier glossy (brillant) ou matte (mat) 
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6) Sélectionnez un thème d'arrière-plan 
 

 

 

7) Modifiez l'ordre des images 
 

 

 

8) Recadrez et améliorez les images 
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9) Aperçu et modification de la page (voir Page Editing pour plus d'informations, numéro de page 34) 
 

 

 

10) Order Summary (Synthèse de la commande) 
 

 

 

11) Insérez le nom du projet 
 

 

 

12) Appuyez sur Entrée ou sur OK pour valider la commande 

13) Pour imprimer, cliquez sur le bouton "Print now" (Imprimer maintenant). 
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Remarque n° 1 :  

  Cartes monoface : elles sont imprimées sur du papier en rouleau 
 Cartes double face : elles sont imprimées en mode feuille à feuille 

 

Remarque n° 2 :  

 Boutons Quantity (Quantité) :  
o ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ млȄнл όпȄуύ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ Ŝǎǘ о ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ 

20x30 (8x12) 
o ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ млȄнл όпȄуύ par défaut est 2 pour les supports 

20x25 (8x10) 
o ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ 15x20 (6x8) par défaut est 2 pour les supports 

20x30 (8x12) 
o ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎŀǊǘŜǎ ŘŜ ǾǆǳȄ мрȄнл όсȄуύ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ Ŝǎǘ м ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ 

20x25 (8x10) 
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Livres-photos : 10x10 (4"X4") carré  

 

La procédure pour créer et imprimer des livres-photos est la suivante. 

 

1) Sélectionnez "Photobooks" (livres-photos) 

 

 

 

2) {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ 
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3) Sélectionnez le dossier contenant les images 
 

 

 

4) {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ мнκмсκнлΧƛƳŀƎŜǎ ƳƛƴƛƳǳƳ  

 

   

 

5) Sélectionnez la qualité de papier glossy (brillant) ou matte (mat) 
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6) Modifiez l'ordre des images 
 

 

 

7) Recadrez et améliorez les images 

 

 

8) Saisissez le titre du livre 
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9) Sélectionnez la photo de couverture de votre livre-photo 
 

  

  

10) Le logiciel produit un magnifique livre-photo au format carré "4x4" 

 

11) Order Summary (Synthèse de la commande) 

 

12) Insérez le nom du projet 

 

 

13) Appuyez sur Entrée ou sur OK pour valider la commande et imprimer 
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Livres-photos : format paysage 20x30 (8"x12") 

 

La procédure pour créer et imprimer des livres-photos est la suivante. 

 

1) Sélectionnez "Photobooks" (livres-photos) 

 

 

 

2) {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ 
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3) Sélectionnez le dossier contenant les images 
 

 

 

4) Sélectionnez une ou des images 
 

 

 

5) Sélectionnez la qualité de papier glossy (brillant) ou matte (mat) 
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6) Sélectionnez un thème d'arrière-plan 
 

 

 

7) Modifiez l'ordre des images 
 

 

 

8) Recadrez et améliorez les images 
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9) Saisissez le titre du livre 
 

 

 

10) Sélectionnez l'image de couverture 
 

 
 

11) Aperçu et modification de la page (voir Page Editing pour plus d'informations, numéro de page 34) 
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12) Order Summary (Synthèse de la commande) 
 

 

 

13) Insérez le nom du projet 
 

 

 

14) Appuyez sur Entrée ou sur OK pour valider la commande 

15) Pour imprimer, cliquez sur le bouton "Print now" (Imprimer maintenant). 
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Modification de page 

Commandes de page 

 

 

1. Boutons de navigation : Permettent d'aller à la première page, à la page suivante ou 
précédente ou à la dernière page. 

2. Boutons Quantity (Quantité) : Permettent d'augmenter ou de diminuer le nombre de 
ǇǊƻŘǳƛǘǎΦ [ΩƛƴŎǊŞƳŜƴǘ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƳƻŘƛŦƛŞ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ 

3. Pages : Permet d'ajouter ou de supprimer une page 

4. Text (Texte) : Permet d'insérer du texte ou des images. Les images peuvent être insérées par 
glisser-déposer depuis l'espace de travail. 

Photos : Permet d'ouvrir la fenêtre des images chargées. Vous pouvez charger d'autres images et les 
placer dans l'espace de travail par glisser-déposer. 
Cliparts (Objets graphiques) : Ouvre la fenêtre de sélection d'objets graphiques. Vous pouvez insérer 
des "objets graphiques" par glisser-déposer. 
Background (arrière-plan) : Ouvre la fenêtre de sélection d'arrière-plans. Vous pouvez sélectionner un 
arrière-plan parmi les thèmes proposés ou sélectionner une image que vous souhaitez utiliser comme 
arrière-plan. Vous pouvez appliquer l'arrière-plan à la page active ou à toutes les pages. 
Layout (mise en page) : Ouvre la fenêtre de sélection de mise en page. Vous pouvez sélectionner une 
mise en page à appliquer à la page active. Remarque : la mise en page de la couverture ne peut pas 
être modifiée. 
Shuffle (Mélanger) : modifie automatiquement la mise en page de la page active. 

5. Confirm (Confirmer) : Quitte la page de modification de page et ouvre la page de synthèse de 
commande (order summary). 

 

Remarque : Comment déplacer des images par glisser-déposer  

 Cliquez sur le bouton "Photos" 
 Sélectionnez une image et placez-la sur le modèle par glisser-déposer 

o Attention : Lorsque vous déposez une image sur une autre, l'image déposée 
remplace celle qu'elle recouvre 
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 On peut voir sur la droite que le nombre d'exemplaires de l'image est de 2 
o Cela signifie que l'image apparaît à deux endroits 

 On constate sur le côté gauche que l'image a été correctement déposée 
o Attention : La mise en page peut être appliquée à 9 images au maximum. Au-

delà de 9 images, l'utilisateur peut modifier manuellement la disposition des 
images  

 

 

 

Remarque : Pour ajouter des photos au répertoire actuel  

 

 Cliquez sur le bouton "Load More Photos..." (Charger d'autres photos) 
 Sélectionnez la ou les images à ajouter puis cliquez sur Open (Ouvrir) 
 Sélectionnez la ou les images que vous souhaitez enregistrer dans le répertoire en 

cours pour pouvoir les réutiliser. 
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Remarque : Pour ajouter des objets graphiques (ClipArts)  

 Cliquez sur le bouton "Clip Arts" 
 Sélectionnez le ou les fichiers de votre choix 
 Placez-les sur la ou les images ou sur le modèle par glisser-déposer 
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Modification de la mise en page 

 

 

 

Rotate (Rotation) : Permet de faire pivoter l'image à l'intérieur du cadre par incréments de 90° 

Zoom : Permet d'agrandir et de réduire la taille de l'image. Modifie la position de l'image à l'intérieur 
de la zone de mise en page 

Brightness (Luminosité) : Augmente ou réduit l'opacité (la transparence) de l'image. La valeur par 
défaut de l'opacité est de 100 % 

Position : Permet de positionner une image par-dessus ou au-dessous d'autres images 

Background (arrière-plan) : Permet de définir une image comme arrière-plan 

 

1. Modifier la position de la zone de mise en page. Cliquez sur ce bouton ou à l'intérieur de l'image 
ǇƻǳǊ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ǇŀǊ ƎƭƛǎǎŜǊ-déposer à n'importe quel endroit de la page ou 
d'une autre page. Vous pouvez aussi positionner l'image dans la zone de travail afin de la 
conserver quelque temps sous la main 

2. Quatre boutons permettent de modifier les dimensions de la zone. Vous pouvez déplacer chaque 
bouton par glisser-déposer pour déplacer le côté correspondant. 

3. Bouton de rotation : il permet de faire pivoter la zone de mise en page. Vous pouvez déplacer le 
bouton par glisser-ŘŞǇƻǎŜǊ ǇƻǳǊ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŀ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ 

4. Edit (Editer) : ouvre l'image dans la fenêtre d'édition d'image et permet de recadrer l'image et de 
régler les couleurs. 

5. Bouton Delete (Supprimer) : Permet de supprimer l'image de la page et de l'enregistrer dans la 
zone de travail 
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Orders (Historique des commandes) 

Cliquez sur le bouton « Orders ». 

 

  

 

La page Orders (Commandes) s'ouvre 

 

 

 

Open : ouvre la commande et permet de l'éditer à nouveau 

Process : traite à nouveau la commande sélectionnée et en crée une copie 

Export photos : exporte dans le dossier spécifié toutes les images utilisées dans la commande sélectionnée 

Export order : exporte les images de la commande dans le dossier spécifié 

Delete : supprime la commande 

Import Orders : permet de récupérer les commandes créées dans la version "Photobook + Home". 

Print page : imprime uniquement la page sélectionnée 

Print until end : imprime toutes les pages, depuis la page sélectionnée jusqu'à la dernière page 
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Comment imprimer une commande provenant de la version 
"Photobook + Home" ? 

Dans l'historique des commandes (voir page ci-dessus), la fonction "Import orders" permet d'importer la 
commande créée à l'aide de "Photobook + Home" à partir de la version "PhotoBookPlusD_2.0.26.12" 

Instructions : 

¶ Cliquez sur Import Orders (Importer les commandes) 

¶ Ouvrez le dossier contenant la commande 
o Ce dossier peut se trouver sur un périphérique USB ou un disque dur interne ou externe 

 

 

¶ Dans l'illustration ci-dessus, la commande se trouve dans le dossier DNP/Photobook Plus 
Home/ 

¶ Sélectionnez la commande à imprimer, p. ex. Photobook 8x12 LandScaper 

 
¶ Lorsque le message de confirmation s'ouvre, cliquez sur "Ok" 
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¶ Le logiciel importe la commande sélectionnée (attendez la fin de l'extraction) 

 

¶ Vous pouvez maintenant imprimer page par page en cliquant sur le bouton "Print" ou imprimer 
la commande entière en cliquant sur "Print until end" (Imprimer jusqu'à la fin) 

 

 

Remarque :  
 Il est possible d'importer simultanément plusieurs commandes 
 Il n'est pas possible d'imprimer plusieurs commandes simultanément / Page par page 
 Pour pouvoir réaliser une tâche d'impression, la clé matérielle de licence doit être insérée 

dans l'imprimante. 

 

 






























